Consignes :
1. Etire la peinture avec un regle en réalisant un mouvement vertical descendant.

2. Déchire de larges bandes de papier journal pour les immeubles.

3. Colle-les sur ta feuille, format paysage, les uns a co6té des autres.

4. Colle des gommettes rectangulaires pour symboliser les fenétres et une grosse
gommette pour la porte.

5. Repasse les contours des immeubles a la peinture noire.

Compétences :

Expérimenter diverses techniques artistiques (peinture a la régle, papier déchiré)
Représenter une ville.

Consignes :
1. Etire la peinture avec un régle en réalisant un mouvement vertical descendant.

2. Déchire de larges bandes de papier journal pour les immeubles.

3. Colle-les sur ta feuille, format paysage, les uns a c6té des autres.

4. Colle des gommettes rectangulaires pour symboliser les fenétres et une grosse
gommette pour la porte.

5. Repasse les contours des immeubles a la peinture noire.

Compétences :

Expérimenter diverses techniques artistiques (peinture a la regle, papier déchiré)
Représenter une ville.

Consignes :
1. Etire la peinture avec un regle en réalisant un mouvement vertical descendant.

2. Déchire de larges bandes de papier journal pour les immeubles.

3. Colle-les sur ta feuille, format paysage, les uns a co6té des autres.

4. Colle des gommettes rectangulaires pour symboliser les fenétres et une grosse
gommette pour la porte.

5. Repasse les contours des immeubles a la peinture noire.

Compétences :

Expérimenter diverses techniques artistiques (peinture a la régle, papier déchiré)
Représenter une ville.

Consignes :
1. Etire la peinture avec un régle en réalisant un mouvement vertical descendant.

2. Déchire de larges bandes de papier journal pour les immeubles.

3. Colle-les sur ta feuille, format paysage, les uns a coté des autres.

4. Colle des gommettes rectangulaires pour symboliser les fenétres et une grosse
gommette pour la porte.

5. Repasse les contours des immeubles a la peinture noire.

Compétences :

Expérimenter diverses techniques artistiques (peinture a la regle, papier déchiré)
Représenter une ville.




Consignes :

1. Etire la peinture avec un régle en réalisant un mouvement vertical descendant.
2. Déchire de larges bandes de papier journal pour les immeubles.

3. Colle-les sur ta feuille, format paysage, les uns a co6té des autres.

4. Colle des gommettes rectangulaires pour symboliser les fenétres et une grosse
gommette pour la porte.

5. Repasse les contours des immeubles a la peinture noire.

Compétences :

Expérimenter diverses techniques artistiques (peinture a la régle, papier déchiré)
Représenter une ville.

Consignes :

1. Etire la peinture avec un régle en réalisant un mouvement vertical descendant.
2. Déchire de larges bandes de papier journal pour les immeubles.

3. Colle-les sur ta feuille, format paysage, les uns a c6té des autres.

4. Colle des gommettes rectangulaires pour symboliser les fenétres et une grosse
gommette pour la porte.

5. Repasse les contours des immeubles a la peinture noire.

Compétences :

Expérimenter diverses techniques artistiques (peinture a la regle, papier déchiré)
Représenter une ville.

N

I R
N
\
N

4

N
N

LO

a4

QNN
»

%
’ / 73
7|
4
XA U
7 777
%
7 7,

74 7d Zirrs7rs Grr27777

SN
\
Nl
QNN
NN\

N
N
INNANANNNNNNNANY

N

N
Se

AN
S
§\\\\\\\\\\\\
=

N

N

SN

77/

\
N
\
N

%
777 Y1707

SN
N
Y

N

(////
2

274

W
\\
NN
QA
»
QUM
N
g
»
N PN
SN

OSSN
N
N

7777
4
%2,
%,

2
%0/ & 2277777 7277777

SN\

R SONNANNNANNNNY
VD
3

CUNLARNNANANNNY

v’ 771777 g

N
N
\

W

S

AN\
\\\\\\ Y
QRN

127077




