FEUILLE DE ROUTE C:_WNM)

Organise une féte et danse !

Faisons danser le chat de « Scratch Jr » et son ami sur une scene.

é&ape 1 : ouvre L’appi.i.cakioh.

Voici le premier écran que tu verras apres avoir lancé 'application « Scratch Jr ».

Touche le bouton Accueil a gauche.

é&ape 2 : crée un nouveau Proje&.

Touche le signe « + » pour créer un nouveau projet.

é&ape 3 : fais bouger le chat !
(est ici que la magie opere ! Afin de programmer la danse du chant, tu choisiras I'un apres

I’autre les blocs dans la palette, comme le montre I'image ci-dessous :
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Essaie de programmer la danse suivante :
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1) A chaque bloc choisi, fais-le glisser vers la zone de programmation.
2) N’oublie pas de mettre un bloc de départ et un bloc de fin.

Enfin, touche le drapeau vert afin de voir le chat danser !

é&ape 4 : ojoute un décor !

Fais danser le chat dans un endroit particulier, a la T 3 g] -l @ @ J’FJ

place du fond blanc actuel. Touche ici (zone en haut de I’écran)

é&ape § : ajoute un personnage et fais-le danser ! (ScRATCHED) 19
Ajoute un ami pour ton chat. Touche le signe « + » a gauche de I'écran. @ hat @

Puis fais-le danser ! o
Touche icit] F




